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Program

1. Esport
2. Predstaveni narodniho svazu elektronickych sportu
3. Propojeni akademicke sfery a esportu

4. Spusténi nejvétsi studentské esport ligy v CR



Esport obecné

Rodrigo Samwell, CMO ESL, leader na trhu esportu, v roce 2017

Plati to i nadale, cely segment esportu roste, coz potvrzuji
* udaje z poslednich let o rustu poctu divaku a revenue,
* medialni a licenéni kontrakty(Youtube, ESPN, Twitch, OW licence v fadu desitek mil. USD)
* vstup prednich organizaci ze svéta klasickych sporti (NBA, NHL, F1, profesionalni tymy z svéta
fotbalu, hokeje, basketbalu a dalsi)
 vstup velkych znacek jako Louis Vuitton, BMW, Mercedes do esportu
V dobé Covid byl esport jedinym sportem, ktery pokracoval a bavi divaky po celem sveété!
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Esport ve svété
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Esport ve srovnani se sportem
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Esport ve srovnani se sportem
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Esport v CR

- Esportv Cesku se dotyka az

« Celé odvétvi elektronickych her zasahuje

- Hraci a fanousci esportu jsou ve srovnani s obecnou populaci spise skupinou
« Oprotibézné populaci také publikum esportu vice dba na

,Lidé vénujici se esportu travi v pruméru srovnatelné mnozstvi volného casu sportem jako

hranim.”
zdroje: vyzkum OMG Research a CNC, 2020
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Clenska zakladna CESA
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Narodni svaz a federace esportu

* Umoziujeme vSem, , uCastnit se déniv esportu

* Prosazujeme dodrzovani etickych, procesnicha fair play zasad

* Zajistujeme pfimé mezi a

e Zapomoci zabezpecuje pro nase cleny i Sirokou verejnost

objektivni informace o déni v esportu

e Utvarime prostredi esportu pro vSechny
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Narodni svaz a federace esportu

* Jsme pro hrace, tymy, organizace asociacei partnery p¥i vstupu do esport prostredi
* Jsme procesnich, etickych a FairPlay pravidel pro esporty
°* Jsme a mediator mezi statem a komunitou esportu
* Jsmeuznavana poskytujici objektivni informace o esportu
* Jsme pro esportovni organizace a asociacev CRi zahrani€i
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Propojeni akademicke sféery s esportem

« Studijni programy z oblasti esportu jsou v ,jejich obsahem je
studenty vzdélat v oblasti ekosystému, organizovani eventu, stavéni a fizeni organizaci a vytvaieni obsahu

« V USA vroce 2016 bylo pouze 7 Skol a univerzit s esportovymi programy, nyni jich je

. a vysilaji je na narodni i mezinarodni soutéZe (nap¥. University
esports masters)
 Sveé univerzitni soutéze maji napriklad v , dalSich
zemé pribyvaji
* V zemich, ve kterych maji univerzity esportové programy je mozné pozorovat
, narust nabidek prace v esportu, esport se stava soucasti obsahu
mainstreamovych medii

/_,-r"r. 1™

(o d I

b B
L) g

I.'“EM/ CTECH ELECTRONIC SPORT ASSOCIATION
W



Propojeni akademicke sfery s esportem
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Propojeni VSB-TUO s esportem

- Studijni programy zamérené na esport zvysuji atraktivitu vyuky

« Prvni Esport laboratof / uc¢ebna v CR byla oteviena na VSB-TUO

« Vyzkum avyvoj pro oblast esportu - problematika zdravotnich a bezpecnostnich rizik pfi
provozovani esportu

- Geséni podporaVSB-TUO pfi tvorbé metodik pro fizeny rozvoj esport aktivit na trovni

zakladnich a strednich skol
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PropOJenl esportu se sportem

Pomahame utvaret
tymoveé prostredi
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Nejvétsi studentska esport liga v CR

 Univerzitni esportma

« Univerzitni esport ma oficialni a cilem je do dvou let ziskat zastitu vétsiny
univerzitv CR

« Univerzitni esport reprezentuje a jde o nejvétsi esport komunituv CR

- Univerzitni mistrovstvi se stane propojeni s akademicky
svétem

b— ol

L g

;t/f{‘/ CIECH ELECTRONIC SPORT ASSOCIATION
Wl



Nejvétsi studentska esport liga v CR

herni tituly
registraci v 3E lize § I b
Zapojeni studentl z 31 univerzit (CR+SK) ’ .

univerzitni esport kluby -
probéhlych zapasu

Univerzitni
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CESA brana esportu v obyvacim pokoji
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Esportovni portal ve vSech televiznich pFijima€ich

Sledovanost
esportu roste na
celémsveté —
chceme iniciovat
jeji rozvoj




Cas pro Vase otazky
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